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Zatgcznik nr 1 do Uchwaty Rady Programowej Kierunku Studidow
Informatyka Stosowana nr 6/2022 z dnia 18 stycznia 2022 roku

ZAGADNIENIA NA EGZAMIN DYPLOMOWY INZYNIERSKI
DLA KIERUNKU STUDIOW: INFORMATYKA STOSOWANA

Definiowanie klas w programowaniu obiektowym, hermetyzacja danych. Wtasciwosci w
klasach oraz ich rola. Dziedzicznie i dziedziczenie wielobazowe. Szablony klas.

Tworzenie metod w klasach. Konstruktory i destruktory. Przecigzanie metod, polimorfizm.
Tworzenie statycznych i dynamicznych obiektow klasy oraz przypisywanie im wartosci. Rola
oraz typy konstruktoréw. Tworzenie statycznych elementéw klas oraz ich zastosowanie.
Metody programowania aplikacji komputerowych w jezyku C# z interfejsem graficznym
w $rodowisku VisualStudio .NET. Omdwienie technologii WinForms i wybranych elementéw
do budowy interfejsu graficznego. Rola odwotan w projektach VS WinForms.

Model obstugi zdarzen w aplikacjach opartych na formularzach Windows Forms. Kolejki
zdarzen oraz ich struktura. Procesy, watki oraz ich powigzanie ze zdarzeniami. Kolejnosci
wywotania zdarzen w cykl zycia aplikacji na platformie .NET.

System operacyjny i realizowane przez niego zadania. Koncepcja procesu i zasobu.

Jezyki kompilowane i interpretowane. Plik zrédtowy, plik wynikowy i plik wykonywalny.
Pojecie algorytmu. Sposoby prezentacji algorytmu. Analiza ztozonosci obliczeniowej
algorytmow.

Klasyczne metody przetwarzania obrazu — podziat i ogdlna charakterystyka. Przyktadowe
przeksztatcenia punktowe.

Co to jest jezyk znacznikdw, wymien przyktady.

Jakie znasz formaty i technologie wymiany danych, podaj przyktad zastosowania jednego z
nich.

Co to jest programowanie wizualne i czym rdzni sie od programowania obiektowego.

Podaj co to jest obiekt, klasa, metoda i funkcja - scharakteryzuj réznice pomiedzy nimi.

Co to jest jezyk znacznikow, wymien przyktady.

Jakie znasz formaty i technologie wymiany danych, podaj przyktad zastosowania jednego z
nich.

Hierarchia oraz parametry pamieci cyfrowych.

Zasada dziatania procesora, kod maszynowy, rejestry oraz instrukcje.

Charakterystyka jezykdw programowania niskiego i wysokiego poziomu. Gtéwne réznice.
Model warstwowy OSI-ISO. Zagadnienie kapsulacji danych.

Zasady tworzenia adresacji podsieci. Technologia VLSM.

Charakterystyka grafiki rastrowej i wektorowej. Przyktady programoéw graficznych
i zastosowania obu typdéw grafiki.

Rodzaje protokotdw routingu oraz zasada dziatania routingu sieciowego.

Zagadnienie VLAN. Zasada dziatania, tworzenie, cechy charakterystyczne.

Srodowisko Cisco 10S CLI — mozliwosci, poziomy dostepu.

Charakterystyka systeméw wbudowanych. Struktura, przyktady zastosowania.

Zasada dziatania rejestru przesuwnego. Wykorzystanie we wspotpracy z platforma Arduino.
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Wirtualna sie¢ lokalna (VLAN) — tworzenie, zasada dziatania, przykfady zastosowania.

Modele cyklu zycia oprogramowania. Model spiralny a kaskadowy.

Modele procesu wytwarzania oprogramowania i ich charakterystyka.

Zarzadzenie projektem. Charakterystyka i wykorzystywane narzedzia.

Zarzadzanie i cechy charakteryzujgce zarzadzanie. Kierowanie a zarzadzanie.

Charakterystyka rynku. Podziat rynkéw. Segmentacja rynkow.

Rynek elektroniczny i jego elementy. Relacje pomiedzy podmiotami biznesu elektronicznego.
Czym jest spoteczenstwo informacyjne i jakie sg cechy charakterystyczne. Korzysci z
zastosowanie przedsiewziec¢ elektronicznych.

Ewolucja metod Sztucznej Inteligencji (S): rys historyczny, nazwiska tworcoéw i propagatorow
Definicja Sztucznej Inteligencji (SI): omowié test Turinga.

Sztuczna Inteligencja (SI) w kontekscie technik Sztucznych Sieci Neuronowych (SSN).
Wybrane obszary zastosowania metod Sztucznej Inteligencji (SI): przyktadowe aplikacje oraz
perspektywy wykorzystania w praktyce.

Konwolucyjne Sieci Neuronowe (KSN) w kontekscie metod Sztucznej Inteligencji (SI): omoéwié
przyktadowe obszary zastosowania.

Rozszerzanie mozliwosci AutoCAD poprzez uzycie jezyka i sSrodowiska Visual Lisp
Wykorzystanie technologii VBA w procesie automatyzacji tworzenia i modyfikacji
dokumentacji na poziomie AutoCAD

Modelowanie danych oraz podstawowe pojecia i struktury relacyjnych SZBD

Definiowanie i manipulowanie danymi z uzyciem jezyka SQL

ADO. Net interfejs programistyczny zapewniajgce dostep do danych osadzonych w SZBD
Technologia Ling-u w procesie odpytywania struktur obiektowych i baz danych

Wydajnos¢ agregatu ciggnikowego. Znaczenie wydajnosci w uzytkowaniu agregatéw
ciggnikowych. Wydajnos$¢ zestawdéw transportowych. Dobér liczby agregatéw do zabiegéw
agrotechnicznych.

Maszyny do uprawy roli: wymagania agrotechniczne, systematyka, przeznaczenie, wptyw
regulacji na jakos¢ pracy, nowe rozwigzania konstrukcyjne. Sposoby zapobiegania
nadmiernemu ugniataniu gleby w systemie ,,orkowym”.

Siewniki precyzyjne - systematyka, budowa, regulacja parametréw roboczych. Wptyw budowy
zespotu wysiewajgcego siewnikdw precyzyjnych na parametry eksploatacyjne siewnika i jakos¢
pracy.

Kierunki rozwoju techniki rolniczej. Technika w rolnictwie precyzyjnym. Agrorobotyka.
Rolnictwo 4.0. Wymagania dla maszyn pracujgcych w tym systemie.

Szeregowa magistrala CAN-Bus budowa i zasada dziatania.

System wymiany danych w maszynach rolniczych ISOBUS podstawowe elementy,
funkcjonalnosci i zasada dziatania.

Standard wymiany danych ISO-XML stosowany w maszynach rolniczych.

Omoéw budowe oraz podaj najwazniejsze parametry tréjfazowych silnikow asynchronicznych.
Podaj definicje oraz podstawowe parametry wzmacniacza elektronicznego.

Podaj definicje pojec: sterowanie, sterowanie automatyczne, sterowanie cyfrowe oraz
sterowanie w uktadzie zamknietym.

Podaj definicje oraz wymien zadania spetniane przez regulator.



